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Tuần  32          ND: 4/2023 

XÁC SUẤT THỰC NGHIỆM 

Môn học: Toán; Lớp: 6 

Thời gian thực hiện: 1 tiết (tiết 87)             

I. Mục tiêu 

1. Về kiến thức:  

- Nhận biết được khả năng xảy ra một sự kiện. 

- Hiểu được thuật ngữ "xác suất thực nghiệm". 

- Biểu diễn khả năng xảy ra một sự kiện theo xác suất thực nghiệm. 

2. Về năng lực:  

* Năng lực chung:  

- Năng lực tự chủ và tự học: Biết chủ động, tích cực tự hoàn thành được các nhiệm vụ 

học tập chuẩn bị của bản thân ở tại nhà và tại lớp. 

- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Giải quyết được yêu cầu các thí nghiệm từ 

đó tính được xác suất thực nghiệm. 

- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Phối hợp với bạn để tham gia thực hiện thí nghiệm  

* Năng lực đặc thù:  

- Năng lực mô hình hóa toán học: Giải quyết được vấn đề toán học trong quá trình tổ 

chức chơi xúc xắc ai là người có khả năng thắng cao hơn. 

- Năng lực giao tiếp toán học: HS hiểu được khái niệm, thuật ngữ: Xác suật thực 

nghiệm.  

3. Về phẩm chất:  

- Trách nhiệm, chăm chỉ: Có trách nhiệm khi thực hiện và hoàn thành nhiệm vụ được 

giao. 

- Trung thực: Báo cáo chính xác kết quả hoạt động của nhóm. 

II. Thiết bị dạy học và học liệu  

1. Giáo viên: SGK, kế hoạch bài dạy, xúc xắc, các phiếu học tập, thước thẳng, tivi. 

2. Học sinh: SGK, thước thẳng, bảng nhóm. 

III. Tiến trình dạy học 

Hoạt động 1: Khởi động  

a) Mục tiêu: Giúp HS hiểu được nhu cầu biểu diễn khả năng xảy ra một sự kiện bằng 

một số từ 0 đến 1. 

b) Nội dung: Quan sát trong 10 lần tung đồng xu, đếm số lần xuất hiện mặt sấp? Có 

mấy khả năng xảy ra sự kiện tung đồng xu được mặt sấp? 

c) Sản phẩm: Câu trả lời của HS 

d) Tổ chức thực hiện: 
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              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ: 

- GV: Lấy đồng xu và cho HS quan sát mặt 

sấp, mặt ngửa.  

- GV thực hiện tung đồng xu và yêu cầu HS 

quan sát số lần xuất hiện mặt sấp 

- Có mấy khả năng xảy ra sự kiện tung đồng 

xu được mặt sấp? 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ: 

- HS quan sát 

- HS đếm  

Bước 3: Báo cáo, thảo luận: 

- HS báo kết quả đếm được 

- Có hai khả năng xảy ra sự kiện tung đồng xu: 

xuất hiện mặt sấp và không xuất hiện mặt sấp 

Bước 4: Kết luận, nhận định: GV chốt kq 

GV vào bài: Khả năng bằng 0 (0%) có nghĩa là 

sự kiện đó không bao giờ xảy ra. Khả năng 

bằng 1 (100%) có nghĩa sự kiện đó chắc chắn 

xảy ra. 

 

 

 

 

- HS lắng nghe 

 

 

Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới  

a) Mục tiêu: Giúp HS thấy được tỉ số giữa số lần một sự kiện xảy ra và số lần thực 

hiện thí nghiệm có thể dùng để biểu diễn khả năng xảy ra của sự kiện đó. 

b) Nội dung:  

- Thực hiện trò chơi "Vòng quay may mắn" 

- Làm ? 

c) Sản phẩm: Kết quả của HS 

d) Tổ chức thực hiện:  

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 1 

- GV tổ chức trò chơi "Vòng quay may mắn". 

GV gọi 1 HS lên bảng điền vào bảng 
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- Mỗi bàn cử 1 HS lên thực hiện quay vòng 

quay. HS dưới lớp cổ vũ tạo không khí sôi nổi 

trong giờ học. 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 1 

- HS lắng nghe luật chơi. 01HS lên bảng khi 

kết quả cho lớp. 

- Mỗi bàn cử 1 HS lên bảng quay 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 1 

- HS ghi kết quả vào bảng 

Bước 4: Kết luận, nhận định 1 

- GV giới thiệu về xác suất thực nghiệm. 

Tỉ số 
Soá laànmuõi teânchæ vaøooâmaøuvaøng

Soá laànquay

 

được gọi là xác suất thực nghiệm của sự kiện 

Mũi tên chỉ vào ô màu vàng. 

- Nêu nhận xét 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 2 

- Cho HS hoạt động cá nhân làm? 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 2 

- HS làm? 

- 2 HS lên bảng làm? 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 2 

- Cho HS dưới lớp nhận xét 

Bước 4: Kết luận, nhận định 2 

→GV chốt 

- Cho HS đọc Ví dụ-SGK.102 

 

 

 

 

 

 Đỏ Xanh Vàng 

Số lần (k)    

Tỉ số (
20

k
) 

   

 

 

 

 

 

Nhận xét: Xác suất thực nghiệm 

phụ thuộc vào người thực hiện thí 

nghiệm, trò chơi và số lần người đó 

thực hiện thí nghiệm, trò chơi. 

 

? Xác suất thực nghiệm Mũi tên chỉ 

vào ô màu xanh là: 

 
Soá laàn muõi teân chæ vaøo oâ maøu xanh

Soá laànquay

 

Xác suất thực nghiệm Mũi tên chỉ 

vào ô màu đỏ là: 

 
Soá laàn muõi teân chæ vaøo oâ maøu ñoû

Soá laànquay

 

Hoạt động 3: Luyện tập  

a) Mục tiêu: HS tính được xác suất thực nghiệm  

b) Nội dung: Làm bài Luyện tập, Bài 9.29 

Phiếu bài tập Luyện tập  

Tổng số 

chấm 
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

Số lần 2 5 6 8 11 14 12 9 6 4 3 

Tổng số lần gieo: ……………………. 
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  Số lần An thắng là: ………………….. 

  Xác suất thực nghiệm: ………………. 

c) Sản phẩm: Kết quả của HS 

d) Tổ chức thực hiện:  

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 1 

- GV phát phiếu bài tập Luyện tập cho các bàn. 

Yêu cầu HS hoạt động cặp đôi điền thông tin 

vào phiếu trong 3 phút 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 1 

- HS nhận phiếu học tập, hoạt động cặp đôi 

điền phiếu 

- GV quan sát các nhóm hoạt động. Hết thời 

gian GV thu phiếu  

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 1 

- HS nộp phiếu cho GV 

- GV chiếu đại diện 3 phiếu 

- HS nhận xét  

Bước 4: Kết luận, nhận định 1 

GV chốt→  chiếu đáp án 

Luyện tập  

Tổng số lần gieo: 80 (lần) 

Số lần An thắng là: 48 (lần) 

Xác suất thực nghiệm: =
48
0,6

80

 

 

 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 2 

- Yêu cầu HS động cá nhân làm Bài 9.29, nửa 

lớp làm ý a, nửa lớp làm ý b  

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 2 

- HS thực hiện nhiệm vụ cá nhân 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 2 

- Gọi đại diện 2 HS lên bảng làm 2 ý 

- 02 HS lên bảng 

- Cho HS nhận xét  

Bước 4: Kết luận, nhận định 2 

- GV khẳng định kết quả đúng. 

Bài 9.29:  

a) Số lần gieo mà chấm xuất hiện là 

số chẵn: 20 + 22 + 15 = 57 

Xác suất thực nghiệm của sự kiện 

Số chấm xuất hiện là số chẵn là: 

=
57

0,57

100

 

a) Số lần gieo mà chấm xuất hiện 

lớn hơn 2 là: 100 – (15+20)=65 

Xác suất thực nghiệm của sự kiện 

Số chấm xuất hiện lớn hơn 2 là: 

=
65

0,65

100

 

Hoạt động 4: Vận dụng  

a) Mục tiêu: Vận dụng kiến thức đã học thực hiện phần Tranh luận. Giải quyết các 

tình huống cụ thể 
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b) Nội dung: HS thực hiện Tranh luận 

c) Sản phẩm: Câu trả lời của HS 

d) Tổ chức thực hiện:  

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ: 

- Cho HS hoạt động cặp đôi Tranh luận (3 

phút) 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ:  

- HS hoạt động cặp đôi 

- GV quan sát các nhóm thực hiện và chọn đại 

diện  nhóm trình bày kết quả tranh luận 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận:  

- 01 nhóm trình bày kết quả nhóm 

- Cho HS nhóm khác nhận xét 

Bước 4: Kết luận, nhận định 

→  GV chốt 

 

 

 

Hai bạn Vuông và Tròn đều nói 

đúng 

* Hướng dẫn tự học ở nhà 

- Ôn tập các kiến thức về Xác suất thực nghiệm 

- Làm bài tập 9.30, 9.31, 9.32-SGK.103 

- Tìm hiểu Trò chơi xúc xắc phần Luyện tập chung để buổi học sau thực hiện. 

------------//----------- 
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Tuần  32          ND: 4/2023 

LUYỆN TẬP CHUNG 

Trò chơi xúc xắc 

Môn học: Toán; Lớp: 6 

Thời gian thực hiện: 1 tiết (tiết 88)             

I. Mục tiêu 

1. Về kiến thức:  

- Làm quen với mô hình xác suất qua trò chơi xúc xắc đơn giản 

- Làm quen với việc mô tả xác suất của khả năng xảy ra nhiều lần của một sự kiện 

trong một số mô hình xác suất đơn giản. 

- Sử dụng được phân số để mô tả xác suất của khả năng xảy ra nhiều lần thông qua 

kiểm đếm số lần lặp lại của khả năng đó trong một số mô hình xác suất đơn giản. 

2. Về năng lực:  

* Năng lực chung:  

- Năng lực tự chủ và tự học: Biết chủ động, tích cực tự hoàn thành được các nhiệm vụ 

học tập chuẩn bị của bản thân ở tại nhà và tại lớp. 

- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Đề xuất giải pháp giải quyết vấn đề sau khi 

chơi  trò chơi gieo xúc xắc. 

- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh phân công được nhiệm vụ trong nhóm, biết 

hỗ trợ nhau, trao đổi, thảo luận, thống nhất được ý kiến trong nhóm để hoàn thành 

nhiệm vụ. 

* Năng lực đặc thù:  

- Năng lực mô hình hóa toán học: Giải quyết được vấn đề toán học trong quá trình tổ 

chức chơi xúc xắc ai là người có khả năng thắng cao hơn 

- Năng lực giao tiếp toán học: Đọc hiểu và ghi chép được các thông tin của các lần 

gieo con xúc xắc; Diễn đạt  được các tình huống khi gieo con xúc xắc; Sử dụng được 

hiệu quả ngôn ngữ toán học khi ghi kết quả mỗi lần gieo con xúc xắc; Thể hiện được 

sự tự tin khi trình bày trong thảo luận của học sinh. 

- Năng lực giải quyết vấn đề toán học: Nhận biết vấn đề cần giải quyết ai là người có khả 

năng thắng cao hơn 

3. Về phẩm chất:  

- Chăm chỉ: thực hiện đầy đủ các hoạt động học tập một cách tự giác, tích cực. 

- Trung thực: thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân và theo 

nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá. 

- Trách nhiệm: hoàn thành đầy đủ, có chất lượng các nhiệm vụ học tập. 

II. Thiết bị dạy học và học liệu  
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1. Giáo viên: SGK, kế hoạch bài dạy, xúc xắc, các phiếu học tập, thước thẳng, ti vi. 

2. Học sinh: SGK, thước thẳng, bảng nhóm. 

III. Tiến trình dạy học 

Hoạt động 1: Khởi động  

a) Mục tiêu: Giúp học sinh củng cố kiến thức xác suất thực nghiệm. 

b) Nội dung: HS đọc yêu cầu bài tập 1 sau đó tiến hành dự đoán theo nhóm ai là 

người có khả năng thắng cuộc cao hơn. 

c) Sản phẩm: Câu trả lời có thể “Bạn E thắng bạn O thua” hoặc ngược lại “Bạn E 

thua bạn O thắng”. 

d) Tổ chức thực hiện: 

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ  

GV yêu cầu HS hoạt động theo nhóm  

- Đọc yêu cầu của bài tập.  

- Các nhóm dự đoán ai là người có khả năng 

thắng cao hơn ghi vào bảng nhóm (Phiếu học 

tập số 1) 

- Nêu cách chơi ? 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ  

- Đọc yêu cầu của bài tập 1. 

- Các nhóm dự đoán  

- Thảo luận nhóm nêu cách chơi. 

Bước 3. Báo cáo, thảo luận  

- Đại diện nhóm ghi khả năng xảy ra vào tờ  

Bảng nhóm (Phiếu học tập số 1) 

- GV chọn 2 nhóm hoàn thành nhiệm vụ nhanh 

nhất lên trình bày cách chơi. 

- HS cả lớp quan sát, lắng nghe, nhận xét. 

Bước 4: Kết luận, nhận định  

- GV nhận xét các câu trả lời của HS, chính 

xác hóa nội dung.  

- GV đặt vấn đề vào nội dung tiếp theo: để biết 

nhóm nào trả lời đúng mỗi nhóm chia từng cặp 

tổ chức chơi xúc xắc thực hiện bài tập 2. 

Dự đoán: Hai khả năng xảy ra 

Bạn E thắng bạn O thua 

Bạn E thua bạn O thắng 

Cách chơi:  

Hai người chơi bốc thăm hoặc oẳn 

tù tì để chọn người chơi trước và 

mang tên E (Even number), người 

chơi sau mang tên O (odd number). 

Hai người chơi lần lượt gieo đồng 

thời hai con xúc xắc. Ở mỗi lần 

gieo, nếu tích số chấm xuất hiện 

trên hai con xúc xắc là số lẻ thì O 

được 1 điểm, là số chẵn thì E được 

1 điểm. 

Ai được 20 điểm trước là người 

thắng. 

Hoạt động 2: Luyện tập  
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a) Mục tiêu: HS thực hiện chơi xúc xắc theo từng cặp ở mỗi nhóm ghi lại kết quả 

theo mẫu bảng 9.9 (Phiếu học tập số 2) và bảng 9.10 (Phiếu học tập số 3); tính xác 

suất thực nghiệm của các sự kiện kiểm tra; giải quyết, lý giải kết quả dự đoán ban 

đầu. 

b) Nội dung: Làm các bài tập 2, bài tập 3, bài tập 4 SGK trang 104. 

c) Sản phẩm: Lời giải các bài tập 2, bài tập 3, bài tập 4 SGK trang 104. 

d) Tổ chức thực hiện:  

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 1 

Làm bài tập 2 

- Mỗi nhóm chia thành từng cặp hai người chơi 

xúc xắc, mỗi cặp chơi một ván đến lúc có 

người thắng  

- Ghi lại kết quả vào bảng 9.9 ( Phiếu học tập 

số 2 ) 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 1 

- HS thực hiện các yêu cầu trên theo nhóm  

- Nhóm ghi kết quả vào bảng 9.9 (Phiếu học 

tập số 2) 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 1 

- GV yêu cầu các nhóm trình bày kết quả của 

nhóm mình 

- GV yêu cầu các nhóm nhận xét 

- Cả lớp quan sát và nhận xét. 

Bài 2 

Lần 

tung 

Số chấm 

Xuất hiện 

Số điểm 

E O 

1 1,4 1 0 

2 5,3 1 1 

… … … … 

25 2,1 20 5 

Kết quả 

     E thắng                    O thắng 

Bảng 9.9 

Xác suất thực nghiệm: 

k

n
= ⋯ 

Bước 4: Kết luận, nhận định 1 

- GV khẳng định kết quả đúng và đánh giá 

mức độ hoàn thành của các nhóm  

 

 1  2  3  4  5  6  

1  
1 

(O)  

2 

(E)  

3 

(O)  

4 

(E)  

5 

(O)  

6 

(E)  

2  
2 

(E)  

4 

(E)  

6 

(E)  

8 

(E)  

10 

(E)  

12 

(E)  

3  
3 

(O)  

6 

(E)  

9 

(O)  

12 

(E)  

15 

(O)  

18 

(E)  

4  
4 

(E)  

8 

(E)  

12 

(E)  

16 

(E)  

20 

(E)  

24 

(E)  

5  
5 

(O)  

10 

(E)  

15 

(O)  

20 

(E)  

25 

(O)  

30 

(E)  
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6  
6 

(E)  

12 

(E)  

18 

(E)  

24 

(E)  

30 

(E)  

36 

(E)  
 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 2 

Bài tập 3 

- Tổng hợp lại kết quả chơi của nhóm điền vào 

bảng 9.10 (Phiếu học tập số 3) 

- Điền kết quả vào bảng nhóm (Phiếu học tập 

số 1) kết quả của nhóm mình  

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 2 

- Nhóm ghi kết quả vào bảng 9.10 (Phiếu học 

tập số 3) của nhóm. 

- Tổng hợp kết quả vào bảng nhóm (Phiếu học 

tập số 1). 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 2 

- GV yêu cầu các nhóm xem kết quả so với dự 

đoán ban đầu của nhóm trên bảng nhóm (Phiếu 

học tập số 1). 

- Cả lớp quan sát và nhận xét. 

Bước 4: Kết luận, nhận định 2 

- GV khẳng định kết quả đúng, đánh giá mức 

độ hoàn thành của các nhóm 

Bài 3 

Cặp chơi 

số 
E thắng O thắng 

1 X  

2   

…  x 

Bảng 9.10 

 

 

 

 

 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 3 

Làm bài tập 4 

- Tính xác suất thực nghiệm của các sự kiện E 

thắng, O thắng ? 

- Khả năng E hay O thắng là cao hơn? 

- Dự đoán ban đầu của em có chính xác 

không? 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 3 

- HS thực hiện tính xác suất thực nghiệm của 

các sự kiện. 

- Học sinh trả lời khả năng ai thắng cao hơn 

- Học sinh nhìn vào bảng nhóm (Phiếu học tập 

số 1). 

 Các nhóm đã viết ra để trả lời 

Bài 4 

Khả năng E thắng cao hơn O 
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Bước 3: Báo cáo, thảo luận 3 

- GV yêu cầu 1 HSK – G lên bảng trình bày. 

- Cả lớp quan sát và nhận xét. 

Bước 4: Kết luận, nhận định 3 

- GV khẳng định kết quả đúng và đánh giá 

mức độ hoàn thành của HS, lưu ý HS có thể 

trình bày ngắn gọn. 

- Giáo viên giải thích thêm tại sao khả năng E 

thắng cao hơn O bằng cách liệt kê các kết quả 

có thể xảy ra khi tung 2 con xúc xắc hoặc giải 

thích theo hướng tích của hai số a.b (Trong đó 

a, b có thể nhận các giá trị 1, 2, 3, 4, 5, 6) sẽ dễ 

là số chẵn hơn vì tích này chỉ là số lẻ khi hai số 

a và b đều là số lẻ. 

Hoạt động 3: Vận dụng  

a) Mục tiêu:  

- Vận dụng các kiến thức xác suất thực nghiệm để làm bài tập trong thực tế. 

b) Nội dung: HS giải quyết bài tập sau 

Trong một hộp kín đựng 15 viên bi xanh và 35 viên bi đỏ. Theo e hai bạn thực hiện 

nhặt bi ra khỏi hộp kín, viên bi đỏ hay viên bi xanh nhặt ra nhiều hơn, tính xác suất 

thực nghiệm của các sự kiện. 

c) Sản phẩm: Kết quả thực hiện nhiệm vụ tự học theo cá nhân. 

d) Tổ chức thực hiện:  

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 

-  GV đưa nội dung bài lên máy chiếu 

- Yêu cầu HS đọc hoạt động cá nhân 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 

- HS thực hiện yêu cầu trên. 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 

- Hai học sinh lên bảng làm hai bài. 

- Cả lớp quan sát và nhận xét. 

Bước 4: Kết luận, nhận định 

GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức. 

GV trao quà cho HS làm đúng nhanh nhất các 

- Kết quả thực hiện nhiệm vụ tự 

học theo cá nhân. 
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bài tập trên. 

* Hướng dẫn tự học ở nhà 

- Xem lại các bài tập đã làm trong tiết học. 

- Học thuộc: Công thức tính xác suất thực nghiệm. 

- Làm các bài tập sách bài tập 

- Chuẩn bị giờ sau: Bài tập cuối chương IX. 

------------//----------- 
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Tuần  32,33         ND:  4/2023 

BÀI TẬP CUỐI CHƯƠNG IX 

Môn học: Toán; Lớp: 6 

Thời gian thực hiện: 2 tiết (tiết 89,90)             

I. Mục tiêu 

1. Về kiến thức:  

- Hệ thống hóa được các kiến thức của chương IX.  

- Kết nối các kiến thức trong chương. 

- Nêu được một số tình huống áp dụng kiến thức của chương trong thực tế. Biết thu 

thập, phân tích, xử lí, biểu diễn dữ liệu. 

- Vận dụng tổng hợp các kiến thức, kĩ năng để giải quyết các bài tập. 

2. Về năng lực:  

* Năng lực chung:  

- Năng lực tự chủ và tự học: Biết chủ động, tích cực tự hoàn thành được các nhiệm vụ 

học tập chuẩn bị của bản thân ở tại nhà và tại lớp. 

- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Vận dụng kiến thức để phát hiện ra các yếu 

tố thống kê và xác suất, giải quyết các bài tập liên quan và đề xuất các bài tập tương 

tự.  

- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh phân công được nhiệm vụ trong nhóm, biết 

hỗ trợ nhau, trao đổi, thảo luận, thống nhất được ý kiến trong nhóm để hoàn thành 

nhiệm vụ. 

* Năng lực đặc thù:  

- Năng lực mô hình hóa toán học: Giải quyết được vấn đề toán học trong quá trình ôn 

tập. 

- Năng lực giao tiếp toán học: Đọc hiểu và thể hiện được sự tự tin khi trình bày trong 

thảo luận của học sinh. 

- Năng lực giải quyết vấn đề toán học: Nhận biết vấn đề cần giải quyết. 

3. Về phẩm chất:  

- Chăm chỉ: thực hiện đầy đủ các hoạt động học tập một cách tự giác, tích cực. 

- Trung thực: thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân và theo 

nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá. 

- Trách nhiệm: hoàn thành đầy đủ, có chất lượng các nhiệm vụ học tập. 

II. Thiết bị dạy học và học liệu  

1. Giáo viên: SGK, kế hoạch bài dạy, xúc xắc, các phiếu học tập, thước thẳng, tivi. 

2. Học sinh: SGK, thước thẳng, bảng nhóm. 

III. Tiến trình dạy học 
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Tiết 1.         

Hoạt động 1: Khởi động  

a) Mục tiêu: HS được tái hiện kiến thức chương IX thông qua hoạt động nhóm. 

b) Nội dung: Hoàn thành bảng hệ thống hóa kiến thức của chương trong phần giao 

việc về nhà tiết trước (giao cho mỗi nhóm một phiếu học tập hệ thống kiến thức của 

chương dưới dạng điền khuyết, yêu cầu các nhóm hoàn thiện và báo cáo). Lưu ý các 

nhóm có thể sáng tạo ra các biểu đồ với nội dung khác phong phú, gần gũi hơn.  

c) Sản phẩm học tập: Bảng hệ thống hóa kiến thức của chương.  

* Thống kê 

 
* Xác suất 
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d) Tổ chức thực hiện: 

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1. Chuyển giao nhiệm vụ  

- Giáo viên yêu cầu học sinh báo cáo hoạt 

động nhóm theo kĩ thuật phòng tranh hoàn 

thành yêu cầu hệ thống hóa kiến thức của 

chương (đã được chuẩn bị ở nhà). 

- Các nhóm treo “tranh” của nhóm mình lên vị 

trí của nhóm. 

- Học sinh tham gia xem triển lãm tranh, mỗi 

học sinh có 1 phiếu nhận xét riêng đánh giá về 

các “tranh” đã được xem trong “triển lãm”. 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ  

- Học sinh: Tiến hành hoạt động.  

- Giáo viên: Điều khiển học sinh hoạt động. 

Bước 3. Báo cáo, thảo luận  

- Giáo viên chỉ định bất kì HS nào tham gia 

triển lãm nêu nhận xét về một tranh bất kì 

trong triển lãm. 

- Các HS khác nhận xét, bổ sung. 

Bước 4: Kết luận, nhận định  

- GV có thể cùng xem triển lãm và đánh giá 

“tranh” cùng học sinh để tiết kiệm thời gian. 

- GV chốt lại kiến thức, học sinh sửa sai hoàn 

thành vào vở. 

 

Hoạt động 2: Luyện tập  

a) Mục tiêu: Vận dụng các kiến thức trong chương giải quyết các bài tập dạng:  

- Đọc, phân tích dữ liệu từ bảng thống kê và biểu đồ tranh. 

- Phân tích dữ liệu từ biểu đồ cột và biểu đồ cột kép. 

b) Nội dung:  

- Đọc thông tin sgk, nghe giáo viên hướng dẫn, học sinh thảo luận, trao đổi. 

c) Sản phẩm học tập: Câu trả lời của HS 

d) Tổ chức thực hiện:  

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 



Trường THCS Kim Đồng                              Tổ Toán – Tin                                                     Nguyễn Thị Minh Lợi 
 

 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 1 

GV mở slide1 Câu 9.34 

- GV nhận xét, chỉnh sửa nội dung phiếu hỏi  

- GV cho lớp trưởng thu phiếu hỏi. 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 1 

- 1HS viết nội dung phiếu trên bảng. 

- Các HS khác làm thống kê trên giấy. 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 1 

- Lớp trưởng nộp phiếu hỏi cho GV. 

Bước 4: Kết luận, nhận định 1 

- GV khẳng định kết quả đúng và đánh giá 

mức độ hoàn thành của các nhóm  

Câu 9.34 

a. Lập phiếu hỏi 

Giới tính của bạn? 

Nam            Nữ  

Bạn yêu thích đội bóng nào ? 

Manchester 

United                         

Manchester City                           

Liverpool  .............. 

Khác  

(Với mỗi dấu hỏi tích X vào 1 

trong các lựa chọn ) 

b,c (Học sinh tự thực hiện) 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 2 

- GV mở slide 5 Câu 9.35 

- HS đọc đề và thực hiện cá nhân theo yêu cầu 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 2 

- 1HS đọc đề bài. 

- HS suy nghĩ làm theo yêu cầu. 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 2 

- 1HS trình bày lời giải 

- 1HS khác nhận xét bài 

Bước 4: Kết luận, nhận định 2 

- GV nhận xét kết quả làm bài của HS. 

 - GV cung cấp đáp án (slide 6) 

 

Câu 9.35  

a. Quả bóng Nam lấy ra có thể có 

màu :  

(1) Xanh;      (2) Vàng;      (3) Đỏ. 

b. 

Màu bóng  Xanh Vàn

g 

Đỏ 

Số lần  5 12 3 

c. 

 
d.Xác suất thực nghiệm của các sự 

kiện Qủa bóng lấy ra có màu  Xanh 

là: 
6

20
= 30% 

0

5

10

15

Xanh Vàng Đỏ

BIỂU ĐỒ 
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Xác suất thực nghiệm của các sự 

kiện Qủa bóng lấy ra có màu  Vàng 

là: 
9

20
 = 45%  

Xác suất thực nghiệm của các sự 

kiện Qủa bóng lấy ra có màu  Đỏ 

là: 
5

20
 = 25%  

Tiết 2.        

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 3 

Làm Câu 9.36 

Quan sát bảng 9.11 và thực hiện các yêu cầu: 

- Vẽ biểu đồ cột kép biểu diễn bảng thống kê 

- Môn thể thao nào được các bạn nam, nữ yêu 

thích nhất? 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 3 

- HS thực hiện cá nhân theo yêu cầu 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 3 

- 1HS vẽ biểu đồ kép 

- 1 HS khác nhận xét và nhìn biểu đồ, cho đáp 

án câu b. 

Bước 4: Kết luận, nhận định 3 

- GV khắc sâu lại cách vẽ biểu đồ. 

- GV nhận xét câu trả lời của HS. 

Câu 9.36 

a. 

 
b.Môn thể thao được các bạn nam 

yêu thích nhất là : Bóng đá  

Môn thể thao được các bạn nữ  yêu 

thích nhất là : Bơi lội. 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 4 

Làm Câu 9.37 

- Cho HS đọc đề bài 9.37 

- Nêu công thức tính xác suất thực nghiệm của 

1 sự kiện? 

- Thực hành tính xác suất? 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 4 

- 1HS đọc công thức tính xác suất thực nghiệm 

của 1 sự kiện. 

- HS cả lớp tính xác suất theo công thức 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 4 

- 1HS trình bày bảng. 

- 1 HS khác nhận xét  

Câu 9.37  

Xác suất thực nghiệm của sự kiện 

Minh lấy được viên bi màu đen là : 
58

100
 =58%. 
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Bước 4: Kết luận, nhận định 4 

- GV khắc sâu lại công thức tính xác suất thực 

nghiệm của 1 sự kiện. 

- GV nhận xét kết quả làm bài của HS. 

Hoạt động 3: Vận dụng  

a) Mục tiêu: Thực hành trải nghiệm xác suất thực nghiệm trong trò chơi chọn phần 

thưởng. Tính xác suất thực nghiệm. 

b) Nội dung: Hoàn thành bài tập 9.38 SGK  

c) Sản phẩm: Câu trả lời, bài làm của học sinh. 

d) Tổ chức thực hiện:  

              Hoạt động của GV-HS Sản phẩm dự kiến 

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ 

GV mở slide 12 Câu 9.38 

- GV cho 3 HS lên chọn phần thưởng. 

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ 

- 3HS chọn phần thưởng. 

Bước 3: Báo cáo, thảo luận 

- HS suy nghĩ liệt kê đáp án. 

Bước 4: Kết luận, nhận định 

- GV nhận xét quá trình thực hiện, khắc sâu 

các khả năng có thể xảy ra. 

Câu 9.38 

Các kết quả có thể là: Bút chì và 

Bút bi; Bút chì và Bút chì; Bút bi 

và Bút bi. 

 

* Hướng dẫn tự học ở nhà 

- Ôn lại các kiến thức của chương, xem lại các bài tập đã giải. 

- Hoàn thành các yêu cầu phần vận dụng. 

- Chuẩn bị tiết sau: Hỏi bố mẹ và ghi lại các khoản chi tiêu của gia đình trong vòng 1 

tuần và hoàn thành bảng dữ liệu. 
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